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1. Первая версия документа.
Что нужно сделать.
1. Найти все необходимые компоненты для сборки сервера BOINC (5 часов)

2. Изучить API, предоставляемый системой BOINC (32 часа).
Каждый член команды берет на себя какой-то компонент и на основе документации по системе BOINC готовит подробное описание работы этого компонента, его API и т.д. На основе этих документов позднее будет подготовлено описание следующих трех пунктов и временная оценка. 
3. Написать Work Generator.
4. Написать Validator.
5. Написать Assimilator.
6. Написать клиент.

Это тот модуль, который запускается клиентом системы BOINC. Он должен
1. Инициализироваться, используя функции API клиента BOINC.
2. При получении очередной партии тестов передавать ее соответствующему тестирующему модулю (тип юнит-теста передается вместе с work-unit’ом). 

3. Если нужный тестирующий модуль не найден, отправлять рапорт об этом на сервер.

4. По завершении работы тестирующего модуля клиент отправляет результаты работы на сервер. 
7. Написать тестирующий модуль для Java.

На вход подается два jar-файла: компонент, подвергаемый тестированию и jar с самими юнит-тестами, включающий также policy-файл и файл со списком классов, являющихся юнит-тестами. Модуль взводит менеджер безопасности с указанной политикой, запускает юнит-тесты, результаты собирает в выходном файле.
Также тестирующий модуль собирает информацию о системе (версия Java-машины, библиотеки). Тестирующий модуль умеет по описанию типа теста определить, сможет ли он его запустить.
8. Написать веб-интерфейс управления. 
В прототипе любой пользователь, зарегистрированный в системе, может коммитить задания и смотреть результаты любого задания. 
9. Сборка.
10. Тестирование.
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